MATHIAS JACQUIN-RAYOT /

Développeur / Game Designer

067019 02 59
mathiasjacquinravotl@gmail.com 24 ans
156 ter AV Francois Molé 92160 Antony Permis B

EDUCATION / POINTS FORTS /

® 2016 : Diplome de Designer Polyvalent
Numeérique alICAN Comnalssaness

Game design, programmation,
Y 2013 . Bac scienti flq ve <r;’;c:iﬂgerl:s;:ztt;on 3D, level design, sound
Développement C#
z / Sur le moteur Unity 3D pour
EXPERIENCES Windows, Android et HTC Vive

Connaissances sur 'ensemble des

Anglais
® Co-fondateur dAnomalie Studio SAS et ponniveay oral et cerit
développeur principal sur Projet Phoenix (en cours)
Depuis 2017
® Développement C# pour Goblinz Studio PROJETS /

Stage 4éme trimestre 2016

Auto-entrepreprenariat ler semestre 2017
® Hanging Garden K1
® Développement Web

Stage 3eme trimestre 2015 Projet de second semestre de 2éme année.

Genre : tower defense contemplatif.

Prix spécial lors du concours Hits Playtime 2015.
PORTFOLIO / Exposé a [E3 2015,

® The Other One i

Projet de 3éme année.

Genre : aventure
LOISIRS /

(@)
Qo0°

www.mathiasjr.com

Jeu Vidéo Trompette Roller Hockey Lecture



